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ABSTRAK 

 

Duanti, Ni’mah. 2022.Pengembangan Media Kotsuka (Kotak Susun Kata) Untuk 

Meningkatkan Keterampilan Membaca Siswa MI Almaarif 08 Watugede 

Singosari. Skripsi, Program Studi Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah, 

Sekolah Tinggi Agama Islam “Ma’had Aly Al-Hikam”. Pembimbing: 

Moh Nadhif, M.Pd.I 
 

Kata Kunci : Pengembangan, Media Kotsuka, Keterampilan Membaca 
 

 Pendidikan dapat diartikan sebagai transformasi ilmu pengetahuan, 

budaya, sekaligus nilai-nilai yang berkembang pada suatu generasi agar dapat 

diinformasi kepada generasi berikutnya. Dalam dunia pendidikan banyak 

permasalahan yang cukup umum pada kelas 1 MI yaitu banyak sekali peserta 

didik yang masih belum bisa membaca bahkan ada yang belum hafal dengan 

konsep huruf. Hal ini disebabkan oleh kurangnya perhatian orang tua terhadap 

cara belajar anak di rumah misalnya dalam pengenalan konsep huruf, mengeja 

huruf, dan juga kurang menunjangnya media pembelajaran di sekolah. Hal ini 

menyebabkan pembelajaran tematik kurikulum 2013 terhambat dan tidak dapat 

berjalan dengan baik 

Tujuan dari penelitian ini adalah mengetahui bagaimana penerapan media 

pembelajaranhasil belajar siswa terhadap pengembangan media “ Kotsuka (Kotak 

Susun Kata)” pada materi “Membaca Permulaan” bagi peserta didik kelas 1 MI 

Almaarif 08 Watugede. 

Penelitian ini menggunakan model ADDIE dengan jenis data kualitatif dan 

kuantitatif. Data dalam penelitian ini adalah dokumen analisis kebutuhan, buku 

pegangan guru dan siswa, pengembangan desain, yang divalidasi dari hasil angket 

validasi ahli materi dan ahli media, serta hasil respon siswa. Teknik pengumpulan 

data menggunakan pedoman observasi, wawancara, dan dokumentasi.  

Hasil dari penelitian ini yaitu : 1) Konsep pelaksanaan pengembangan 

media pembelajaran Kotsuka telah dilakukan terdiri dari 5 tahapan sesuai dengan 

model ADDIE yang meliputi analisis, desain, pengembangan, implementasi, dan 

evaluasi. 2) Proses pengembangan media Kotsuka melalui tahap validasi oleh 

beberapa para ahli  yaitu ahli materi dan ahli media.Penilaian oleh ahli media 

mendapat skor prosentase 92%  dan penilaian oleh ahli materi dengan hasil 84% 

dengan kategori baik layak diimplementasikan. 3) Penilaian dari hasil belajar 

siswa demendapatkan sekor prosentase 93.30 % dengan kategori sangat baik yang 

menyatakan  bahwa media Kotsuka bisa diterima dan layak digunakan pada siswa 

kelas I MI.  Dari hasil penilaian dari beberapa ahli dan respon siswa mendapat 

skor rerata angka 90% dengan tingkat sangat valid. 
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ABSTRACT 

 

 

Duanti, Ni'mah. 2022. Development of Kotsuka Media (Word Arrangement Box) 

to improve the Reading Skills of MI Almaarif 08 Watugede Singosari 

Students. Thesis, Madrasah Ibtidaiyah Teacher Education Study Program, 

Islamic High School "Ma'had Aly Al-Hikam". Supervisor: Moh Nadhif, 

M.Pd.I 

 

Keywords: Development, Kotsuka Media, Reading Skills 

 

Education can be interpreted as a transformation of science, culture, as 

well as values that develop in one generation so that they can be informed to the 

next generation. In the world of education, there are many problems that are quite 

common in class 1 MI, namely a lot of students who still cannot read and some do 

not even memorize the concept of letters. This is due to the lack of parental 

attention to how children learn at home, for example in introducing the concept of 

letters, spelling letters, and also not supporting learning media at school. This 

causes the thematic learning of the 2013 curriculum to be hampered and cannot 

run well 

The purpose of this study was to find out how the application of learning 

media for student learning outcomes to the development of the media "Kotsuka 

(Word Arrange Box)" in the material "Reading Beginnings" for grade 1 students 

at MI Almaarif 08 Watugede. 

This research is ADDIE model with qualitative and quantitative data types. 

The data in this study were needs analysis documents, teacher and student 

handbooks, design development, which were validated from the results of the 

validation questionnaires from material experts and media experts, as well as the 

results of student responses. Data collection techniques using observation, 

interviews, and documentation guidelines. 

The results of this study are: 1) The concept of implementing the 

development of Kotsuka learning media has been carried out consisting of 5 

stages according to the ADDIE model which includes analysis, design, 

development, implementation, and evaluation. 2) The Kotsuka media 

development process went through a validation stage by several experts, namely 

material experts and media experts. Assessment by media experts got a percentage 

score of 92% and assessment by material experts with 84% results with good 

categories feasible to be implemented. 3) Assessment of student learning 

outcomes obtained a percentage score of 93.30% with a very good category which 

stated that Kotsuka media was acceptable and suitable for use in class I MI 

students. From the results of assessments from several experts and student 

responses, the average score was 90% with a very valid level. 
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MOTTO 

 

“Seni utama para guru adalah membangkitkan kesenangan dalam 

ekspresi dan pengetahuan kreatif”  

(Albert Einstein) 
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Lampiran 3 
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Lampiran 5 

Surat Keterangan Sudah Melakukan Penelitiian 
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Lampiran 6 
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Lampiran 7 

Rekapitulasi Hasil Penilaian Lembar Kerja Peserta Didik 

No. Nama Aspek yang dinilai Jml 

Poin 

rata-
rata 

Nilai 

Pengetahuan 

Nilai 

Keterampilan 

    

1 AHMAD SHOHIBUL 
WAFA 

70+  100 84 254  85 

2 AL HAFIZD FAIRUZ 60 + 100 84 244  81 

3 ALBY SAKHA AYMAN 
PRABOWO 100 + 70 83 253  84 

4 ALEENA TSALASA RIZKY 
RAMADHANI 90 + 70 74 234  78 

5 ANINDITA KEISHA 
PURWANTO 100 + 80 74 254  85 

6 ANISATUL MAHMUDAH 100 + 80 73 253  84 

7 BILQIS AYU MAFAZAH 
HADI 100 + 90 89 279  93 

8 DAMAR FAITH IBRAHIM 90+ 100 89 279  93 

9 HUSEIN MAULANA 
ALFARIZI FERDIAN 80 + 80 89 249  83 

10 IRTIA NAZIHA 70 + 80 94 244  81 

11 MUHAMAD FAHRUL 
MUZAQQI 100 + 70 94 264  88 

12 MUHAMMAD AKIL 
ARRIZQI 100 + 80 94 274  91 

13 MUHAMMAD ARFAN 
AL QUSAYRI 90 + 100 79 269  90 

14 MUHAMMAD AZAM 
ULUL AZMI 90 + 70 79 239  80 

15 MUHAMMAD FAHMI 
LATIF 100 + 100 94 294  98 

16 MUHAMMAD HAFIDZ 
RAMADHAN 100 + 80 79 259  86 
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17 MUHAMMAD ILHAM 
FAHRUDIN 90 + 80 74 244 81 

18 MUHAMMAD MISBAQ 
KHOIRUL UMAM 100 + 100  89  289  96 

  19 MUHAMMAD NABIL AL 
GHIFARI 70 + 100  74  244  81 

20 MUHAMMAD NABIL 
AL-AYYUBI 100 + 70  89 259  86 

21 MUHAMMAD ROHMAT 
AMINULLAH 90 + 100  84 274  91 

22 MUKHAMMAD 
BINTANG RAMADHAN 70 + 80  79  229  76 

23 NADYA ISNAINI AZIZAH 100 + 70  74 244  81 

24 NAZWA AISH SALMA 
90 + 100  89 279  93 

25 NUR IZZA MAULIDIA 100 + 80  79  259  86 

26 AHMAD RENDI 
SETIAWAN 

90 + 100  84 274  91 

27 SAFEEA PUTRI NOOR 
RAMADHANI 80 + 80 83 243  81 

28 WESIDEHTURROHMAH  80 + 70 89 239  80 

Total nilai rata-rata 28 siswa                                                             86 
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Lampiran 8 

Petunjuk Penggunaan Media Pembelajaran  

A. Bagi Pendidik 

1. Persiapan Media Kotsuka 

a. Siapkan media kotsuka 

b. Bagikan gambar kepada setiap kelompok, setiap anak mendapatkan 

satu gambar. 

c. Setiap kelompok diminta untuk menyusun puzzle huruf sesuai gambar 

yang didapatkan dan dikerjakan bersama bersama. 

d. Setiap anak ketika menggunakan media harus hati hati. 

2. Petunjuk Penggunaan Media 

a. Bagilah kelompok yang beranggotakan 4 anak. 

b. Bagikan gambar sesuai jumlah anak dalam kelompok. 

c. Masing – masing anak mendapatkan 1 gambar. 

d. Sebelum permainan dimulai, guru menunjuk acak siswa untuk maju 

kedepan mengambil gambar dan menyusun huruf di depan sesuai nama 

pada gambar yang diambil dan di tempel pada papan kotsuka yang 

kemudian membacanya didampingi dan dibantu oleh guru. 

e. Setelah itu siswa dipersilahlkan duduk kembali, dan permainan 

dimulai. 

f. Guru memberikan arahan instruksi kepada siswa cara permainan 

menggunakan kotsuka. 

g. Gambar dan kata harus sesuai, setiap kelompok akan diberikan 

kesempatan maju ke depan untuk mempresentasikan hasil 

kerjasamanya dengan membaca kata yang disusun yang sudah mereka 

kerjakan. 

3. Penyimpanan Media Kotsuka 

a. Setelah selesai menggunakan media, harap ditata kembali potongan 

potongan puzzle huruf, dimasukan ke dalam koper. 

b. Pastikan jumlah seluruh kepingan huruf dan gambar lengkap. 
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c. Setelah sudah tersusun rapid an lengkap, tutup koper dan berikan 

kepada Bapak Ibu guru. 

d. Untuk selanjutnya akan disimpan oleh guru kelas. 

B. Bagi Peserta Didik 

Anak – anak yang pintar, untuk memainkan media Kotsuka kalian perlu 

memperhatikan petunjuk permainan dibawah ini : 

a. Permainan ini dimainkan secara berkelompok, masing-masing 

kelompok terdiri dari 4 anak yang masing masing mendapatkan 1 

gambar dengan tema yang berbeda. 

b. Tempelkan gambar pada kotak paling depan, lalu lanjut carilah puzzle 

huruf untuk merangkai kata sesuai dengan gambar. 

c. Susun semua kepingan huruf dengan bekerja sama bersama 

kelompokmu sehingga menjadi sebuah kata yang sesuai dengan 

gambar. 

d. Bacalah dengan bantuan guru di depan teman teman.
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Lampiran 9 

Dokumentasi Implementasi produk media Kotsuka terhadap keterampilan 

membaca siswa kelas 1 MI Almaarif 08 Watugede 

 

 

Dokumentasi Ketika Sedang Menjelaskan Tata Cara Bermain Media Kotsuka 

 

 

Dokumentasi Mengarahkan Cara Mengerjakan Lembar Kerja Siswa 
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Dokumentasi Siswa Sedang Mengerjakan Lembar Kerja 

 

 

Dokumentasi Uji Coba Siswa Menggunakan Media Kotsuka 
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Lampiran 10 
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